
Synthèse des cartes conceptuelles sur le thème dessiner pour apprendre

Dessiner pour apprendre

Considéré comme

Objectif à atteindre

Moyen

Construction connaissances
Evaluation apprentissage

Intérêt du dessin

Rendre le complexe simpleRendre l’invisible visible

La pratique

Production généré

Par les apprenants

En partie

Entièrement

Contexte

La mémorisation visuel et kinesthésique

Sens de l’observation

Lien avec aspect théorique

Dessin n’est pas inclus dans les compétences scientifiques

Absence d’objectifs

Absence de pratique

Limites

Théorie de Sweller 1988
L’expérience va dépendre de la capacité à dessiner de l’apprenant

Processus cognitif
Création modèle mental

Organisation

Information visuelle

Information verbale

Sélection information

Grâce au matériel présenté Grâce aux connaissances préalables

Intégration

Modèle interne

Modèle externe

Différents types de dessin

Par structures
Varier selon

Représentation

Abstrait

Représentatif de la réalité

Par processusVarier selonFocusDétail

Global

Par relationsVarier selon

IntégrationPas de mot

Verbal

Représentations

Schéma

Croquis

Dessin d’art

Dessin d’observations

Variations possibles

Echelle

Objectifs

Sommatif

Avec bilan

Connaissances

Compétences
Formatif

Observations

Sur progression
Sur acquis en
construction

Abstrait

Fidèle à l’idée de la forme de l’observation

Représentatif

Fidèle à la forme de l’observation

Préparer des apprenants à communiquer leurs acquis

Formatif et représentatif

Renforce capacités d’observation

Formatif et abstrait

Conscient de son apprentissage

Connecter des concepts 

Construire ses propres connaissances

Mémoriser le contenu pédagogique

Sommatif et
représentatif

Communiquer ce qu’il a observé

Evaluer sur ce qu’il a communiqué

Sommatif et abstrait

Résoudre des problèmes

Réveiller les acquis

Donc dessin efficace

Pour évaluer l’apprentissage

Pour identifier les idées fausses

Comment améliorer l’apprentissage du dessin

Par les modèles de
raisonnement

Dessiner
Concepts importants

Utiliser
Pour prédireEvaluer

Permettre des prédictions exactes

Réviser

Par l’affect

Interventions

Encourager

Améliorer la motivation

Améliorer les attitudes des élèves

Dimensions affectives

Valeurs

Attitude 

Intérêt

Auto-efficacité

Alphabétisation visuelle

Intervention

Traduction de l’information visuelle en verbale

Favoriser concepts et principes importants

Dimensions visuelles

Langage visuel

Flèche

Pratique avec un média

Utilisation d’une tablette pour dessiner

Pratique avec la représentation

Dessiner un modèle


